Tolna megye 2024/2025. évi
sakkcsapatbajnoksaga a ,Mattolna" Kupaért

— Versenykiiras —

1. A bajnoksag célja: A megyei csapatbajnoki cim eldontése,
versenyzési lehet8ség biztositasa a megye sakkozdi részére. Az induld
csapatok szama varhatodan hat, hét vagy nyolc.

2. RésztvevOk: azok a Tolna megyei csapatok, amelyek a
versenykiirast elfogadjak és beneveznek a bajnoksagra.

3. A csapatokban versenyz6k szama: 4 f6, melyb6l minden
mérkdézésen egy fének kotelezd 1959. januar 1. utan (65 év feletti)
és/VAGY 2006. januar 1. utan szlletett (18 év alatti) jatékosnak lenni.

4. Rendezd: Tolna Megyei Sakkszovetség, Mattolna Tehetségkutato
Alapitvany.

. Versenynapok, és helyszinek:

. versenynap: 2024. oktéber 5. szombat

. versenynap: 2024. november 9. szombat
. versenynap: 2025. januar 5. vasarnap

. versenynap: 2025. februar 2. vasarnap

H W N -2 U

Helyszinek a nevezett csapatok fliggvényében lesznek kijelélve.
Iranyadd: ha nevezett csapatok szama 6, vagy 7, akkor a decsi Fekete
L6 Sakk Klubban lesz a legtobb mérk6zés megtartva.



6. Nevezési hatarido: 2024. oktdber 1. kedd A nevezést e-mailben
kell kiildeni Gal Péternek ( galpeter@sakktanitas.hu ).

A nevezésnek tartalmaznia kell: Csapat neve, EROSORREND,
csapatvezetd neve, cime, telefon, mobiltelefon, e-mail cim!

7. Nevezési dij: 10.000 Ft / csapat.

8. A bajnoksag rendszere:

- Hét és nyolc csapat esetén: egy fordulds kormérkdzés
- Hat csapat esetén: egy fordulds kormérk&zés, majd rajatszas
(fels6-, és alséhaz kormérkozéssel).

Egy napon 2 forduld keril megrendezésre, 9.30 dras és 12.30-as
kezdésekkel.

9. Jatékido: 2x60 perc + 30 masodperc bonuszidd.

10. Helyezések eldontése: A helyezések sorrendjét kormérk6zés
esetén az elért jatszmapontok 6sszege hatarozza meg.

Rajatszas esetén a végsd helyezéseket a felsé-, és alséhazban levd
kormérkbézés adja meg.

- Holtverseny esetén elsGsorban az egymas elleni eredmény,
masodsorban a csapatgySzelmi pontszamitas (gy6zelem 2 pont,
dontetlen 1 pont, vereség 0 pont), harmadsorban a magasabb
tablan elért jobb eredmény dont.
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11. Az er6sorrendi iv:

- Az er6sorrendi iven alacsonyabb értékszamu versenyz6 csak akkor
el6zhet meg magasabb értékszamut, ha kettejuk kozott az értékszam
kiilonbsége nem haladja meg a 150 pontot.

- Az er6sorrendet versenyév kdzben megvaltoztatni nem lehet!

- Uj versenyz6 az erésorrendi ivre az utolsd forduld kivételével
barmikor felvehetd.

- Ertékszam nélkili jatékos csak az 1800 alatti értékszamosok kozé
kertlhet az er6sorrendi iven.

- A Mattolna Kupaban egy egyesiilet indithat kettd csapatot is, de
csak kiilon erésorrenddel! A két er6sorrend kozott tetsz6legesen
oszthatja fel a jatékosait.

12. Sorsolas: a 2024. oktéber 12-én, az els6 jatéknapon

13. Dijazas: Az els6 harom helyezett serleget, az I-lll. helyezett
csapatok jatékosai (5 f6) érmet kapnak.

A legeredményesebb felnétt, szenior (65 év feletti) ifjusdgi (18
év alatti) oklevél és targyjutalomban részestil.

14. Egyéb rendelkezések:

- A Versenybirdsag elndke: dr. Papp Csaba, tagjai: Lodi Laszlé és Gal
Péter.

- A jatszmajegyzés a FIDE 2001. julius 1-t6l érvényben lévd szabalya
szerint mindegyik jatékosnak kotelezd!

- A jatszmak eredménye nem szamit a FIDE értékszamba.
- Er6sorrend sértés, jogosulatlan jatékos szerepeltetése esetén a
jatszmat az ellenfél javara igazoljak és 2 biintet6 pontot is levonnak a



vétkes csapattol. A csapatvezetSk kotelesek az eredményjelenté
lapon a kontumaltan vesztéket egyértelm(ien (+ -, - + ) feltlintetni! Ha
a kontumalas az 1. tablan torténik, a csapattdl minden alkalommal 1-
1 tovabbi blintetd pontot is le kell vonni.

- A versenykiiras barmely pontjanak be nem tartdsa vagy sulyos
sportszer(itlenség esetén a Versenybirdsag 1-4 pont levonassal
sujthatja a csapatot.

- A fentiekben nem szabalyozott kérdésekben a Szabalykonyv idevago
paragrafusai (18-34. pontok), a Versenybirdsag dontései illetve az
EIndkség hatarozatai az iranyadok.

Szekszard, 2024. augusztus 15.



